
  

Nota de prensa 

Axón Capital entra en la compañía de videojuegos 
española Enigma SP 

Madrid, 25 de septiembre de 2007. Axón Capital, sociedad gestora de entidades de 
capital riesgo, anunció hoy la participación de su fondo Axón I en la desarrolladora de 
videojuegos española Enigma SP. El importe de la operación asciende a un millón de 
euros. 

Enigma es una firma de desarrollo de videojuegos con gran experiencia en el mercado, 
lo que la convierte en una de las empresas más fiables dentro de este campo en nuestro 
país. La alianza que acaba de cerrar con Axón Capital permitirá el crecimiento orgánico 
y financiero de la compañía con el fin de posicionarla como una desarrolladoras más 
importantes de Europa para múltiples plataformas. 

Siguiendo la tradición de la llamada ‘Edad del Oro’ del videojuego español, y tras la es-
tela de estudios emblemáticos de nuestro país como Pyro, Enigma nació en 1997, aun-
que sus cuatro fundadores ya habían trabajado juntos en algún proyecto desde comien-
zos de los noventa. Como muchas otras empresas del sector, suplieron la limitación de 
recursos con conceptos novedosos, una interesante mezcla de géneros entre los que 
predominaban la estrategia y la acción, y desarrollos innovadores en motores gráficos. 

Tras un periodo de colaboración con Dinamic Multimedia, la empresa de videojuegos 
más conocida de nuestro país en su tiempo, la compañía emprendió ambiciosos proyec-
tos apoyados en tecnologías propietarias como su motor Arkano 3D. Con un buen nú-
mero de títulos distribuidos a nivel internacional y con el proyecto de un videojuego de 
estrategia en tiempo real que llegará al mercado en el primer trimestre de 2008, Enig-
ma empieza a consolidarse como una de las diseñadoras españolas de referencia. 

La entrada de Axón Capital se produjo a través de su programa de Empresarios Resi-
dentes de la gestora. Durante seis meses se realizaron reuniones y talleres de trabajo 
con el fin de identificar estrategias de crecimiento y desarrollar esquemas de negocio de 
cara a definir planes actuación y necesidades de capital y financiación. El resultado fue 
un completo plan de negocio a corto, medio y largo plazo y cristalizó en la entrada en la 
compañía de Axón Capital. Los objetivos estratégicos de Enigma pasan por la consolida-
ción de la compañía a nivel nacional e internacional y por la apertura de nuevas líneas 
de producto dentro del mercado de los videojuegos. 

En palabras de Francisco Velázquez, consejero delegado de Axón Capital, “nuestra in-
versión en Enigma es un tanto atípica, pero es el resultado de un proceso muy cuidado-
so de evaluación de los empresarios y su ventaja competitiva, y nos proporciona una 
plataforma estupenda para lanzar un proceso de build up en un sector de altísimo po-
tencial en España.” 

Acerca de Axón Capital 

Axón Capital crea y gestiona fondos dedicados a la inversión en empresas de tecnología en fase 
temprana de desarrollo. La firma independiente y supervisada por la Comisión Nacional del Merca-
do de Valores (CNMV), integra un modelo de gestión exclusivo para identificar y analizar proyectos 
desde una perspectiva tecnológica, financiera y de mercado adecuadamente coordinadas. Axón 
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Capital lo forma un equipo profesional de reconocido prestigio y éxito en el mundo empresarial y 
tecnológico con el soporte de la Corporación Tecnológica Tecnalia, el fondo de inversión italiano 
Quantica y la Universidad Politécnica de Madrid (UPM). Axón I es el primer fondo constituido por la 
sociedad con el objetivo de alcanzar, en su segunda fase de colocación, los 40 millones de euros 
en el 2007. Para más información sobre Axón Capital, visite la página web: www.axon-capital.com  

Acerca de Enigma SP 

Enigma Software Productions es un estudio de desarrollo de videojuegos con más de 10 años de 
experiencia en la creación de conceptos originales para su distribución a nivel nacional e interna-
cional. Todos los productos de Enigma ha sido elaborados utilizando su tecnología propietaria Ar-
kano 3D, un motor de juego de última generación específicamente diseñado para la creación de 
juegos de estrategia en tiempo real (RTS). 

Para más información: 
Germán Herraiz / Santiago Heredero 
Fly me to the Moon  
Tfno.: 91 298 27 24 
Fax: 91 564 79 66 
Mail: gherraiz@flymetothemoon.es / sheredero@flymetothemoon.es 
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